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LE'LOGICIEL ARTISANUM -
ET SES. DISPOSITIFS




La structure d’Artisanum s’articule en trois parties
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Le module des capteurs

Le module des comportements

Il regoit les informations
transmises par les capteurs
(micro, objet DIY, piezzo...)
etles transforment en signal
utilisable pour déclencher
les effets (par exemple
une modulation de la voix
sera codée pour piloter la
vitesse de défilement d’'une
séquence vidéo ).

Il constitue le coeur dArtisanum et permet a
Lutilisateur de créer un dispositif interactif.

Iy a deux types de comportements qui fonctionnent
simultanément :

slamachinea état permet de réglerlesdéclenchements
des vidéos et des sons ainsi que les effets désirés (le
toucher d’'un objet entraine la superposition de deux
images, la tenue d’une note controéle la couleur d'une
séquence par exemple)

ola machine a temps donne la possibilité de choisir
les moments pour déclencher chacun des effets et
permet ainsi dorganiser une conduite de spectacle.

Le module de
sorties
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Cette piéce utilise le logiciel Artisa-
num pour piloter les images vidéo qui

constituent le décor visuel de la piéce.

Ce sont la voix ainsi que les costumes
etles éléments de décors connectés qui
servent a déclencher les vidéos et les
effets qui rythment la piéce.

«Elles» est une comédie musicale co-
produite par Sirius Productions et son
partenaire la Scéne des Muses.

Cette piece met en scene une chanteuse,
Ciboulette, originaire d’Aubervilliers.
Elle est accompagnée par le choeur de
ses amies venues de Dakar, Bamako,
Séoul ou Maputo. Un personnage mas-
culin incarne dans un premier temps le
Moi de Ciboulette puis celui des femmes.

Cette comédie, qui retrace le parcours
d’une soprano dans sa quéte du succes,
traite de la condition de la femme dans
la société contemporaine.

Lhistoire de Ciboulette prend vie au travers du
chant et de la scénographie vidéo entiérement

pilotée depuis la scéne par la voix et les actions
des chanteuses et du danseur grace a Artisanum.

Lunivers vidéo, étroitement lié aux désirs contra-
dictoires de Ciboulette nous permet de voyager
dans son monde intérieur, et de laccompagner
dans ses aventures passées et présentes, ses joies et
ses peines. Cest ainsi que le mélange des images
projetées, des matieres, des paysages, des visages
entre en résonnance avec le jeu des deux protago-
nistes pour créer une tension autour des thémes du
féminin et du désir.

Sirius Productions et la Scéne des Muses ont bé-
néficié d’une résidence de création au
CENTQUATRE pour expérimenter les dispositifs
interactifs qui rythment la piece. Cette étape de la
création a été présentée au Théatre de la Jonquiere
en 2016.
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LEJEU DE FOOTINTERACTIF

Le Livre Interactif

A Tloccasion du Salon du livre, Sirius
Productions a con¢u un projet de livre
interactif avec des jeunes agés de 6 a 13 ans et
Passociation Oasis18.

Ce livre - autour du goft - a été congu, écrit et
dessiné par des enfants ; Sirius Productions en a
réalisé sa déclinaison numérique.

Le public tourne les pages du livre ; a chaque
nouvelle image, la vidéo est déclenchée par une
lecture de I'image par la webcam cachée dans la
lampe au-dessus du livre.

La vidéo déclenchée est une illustration animée
des pages de texte du livre, projetées sur un écran

Une technique spécifique a été créée pour ce dis-
positif : un QR code génere une note spécifique
(do,ré,mi...). Ce son est envoyé a Artisanum qui
déclenche lalecture des séquences filmées (jouées
également par les enfants). Ainsi, en tournant les
pages, nous lisons le texte, regardons les illustra-
tions et visionnons les images animées sur écran.

géant.

Soccer School Game

Le jeu de foot interactif «Soccer School
Game» est une création issue d’un atelier
mené avec les jeunes de 'assocation Acadé-
mie Football Paris 18.

Ce jeu, composé de séquences vidéo des
jeunes jouant au foot, a été imaginé par les
enfants et congu par Sirius Productions.

Plusieurs zones tactiles ont été créées sur un
ballon de foot de maniere a ce qu’il devienne
la manette de jeu. Ce ballon est connecté au
logiciel Artisanum pour que les zones tactiles
pilotent des séquences vidéo représentant les
jeunes de TAFP18 tirant au but.
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Deux versions du jeu ont été congues ; soit le joueur a
le role du tireur et doit deviner grace aux deux zones
tactiles «oui» et «non» si dans la séquence vidéo pro-
jetée, le tir au but va étre marqué. Dans lautre jeu, le
joueur a le role du gardien et doit deviner si le tir va
partir a gauche, au centre, ou a droite grace aux zones
tactiles prévues a cet effet. Dans chacun de ces deux
jeux, en cas de réussite ou déchec, des séquences vi-
déos particuliéres sont déclenchées, 'une félicitant la
réussite du joueur, lautre lui signifiant sa défaite.

Ce jeu a été présenté lors des Quartiers Libres de
I'Université de Paris-Sorbonne / Centre Clignan-
court et des fétes de quartiers.
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